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LATOGATAS A SZAZHOLDAS
PAGONYBAN

A. A. Milne: Micimackd ciml meseregényének feldolgozasa

Az itt leirt foglalkozas élvezetes, jatékos lehetdséget teremt arra, hogy a gyerekek
belépjenek a Szazholdas Pagony vildgaba, atéljék az egyes jeleneteket, azonosul-
janak a szereplGkkel és problémaikkal. A mesél6 és Micimacko parbeszédére épiil a
foglalkozas, ebbdl bontakoznak ki a kiillonb6z6 feladatok, jatékok, melyek a regény
egyes jeleneteihez kapcsolédnak. Ezenkiviil a kiilonboz6 jatékokban felbukkannak
a regény egyéb szerepldi is.

A mesél6 szerepét a foglalkozasvezetd jatssza, a tobbi szerepre pedig valaszt egy-
egy gyereket, akik eljatsszak, vagy babok segitségével keltik életre a figurakat.

A terem elrendezése Tapasztalataink:

A teremben a sz6nyegen a Szazholdas Micimackdt nagyon szeretik a gye-
Pagony és lakdi vannak elhelyezve (sik) rekek. Ha a foglalkozdsvezetének
papirformakbdl, de hasznalhatunk bé- sikertil ezt a kedves, esetlen, jdm-
bokat vagy mas figurakat is. A szereplék bor figurdt megjeleniteni, akkor
mellett papirbdl fak, bokrok vannak még minden megolddsi formdra haj-
lefektetve, hogy a pagony hangulata me- landdk a résztvevd gyerekek a jd-
sésebb legyen. Néhol lakohelyiil is szol- ték érdekében.

gal majd a diszlet a szerepl6knek.




Az elhelyezkedés utan a mesél6 a kovetkezd felvezetét mondja:

Ahhoz, hogy megismerkedjiink a mai foglalkozasunk szerepléivel, életre kell kel-
teniink az itt lithat6 Szazholdas Pagony lakéit. Alljatok egymas mellé, fogjatok meg
egymas kezét, és csukjatok be a szemeteket!

Miutan becsuktak a szemiiket a gyerekek, a két f6szerepl6 egy verset mond, mint
egy varazslas részeként a Micimacké c. konyvbél. A versmondas parbeszéd forma-
jaban hangzik el.

Rébert Gida
Koszontiink, kéz a kézben

Micimacké
(részemrdl mondjunk mancsot),

Rébert Gida

hogy teljesitsiik részben
kérésed és parancsod,
mely minket felidézett,

Micimacké

mint mackovagy a mézet.
Roébert Gida meg én

egy lélek, két legény,

Kozosen

egymast nagyon szeretjik,
és egylitt

s evégett

ketten szeretiink téged.

Nyissatok ki a szemeteket, itt vagyunk a Szazholdas pagonyban!

Tapasztalataink:

A kiilénleges helyzettel a gyerekek kivdncsisdgdt mindig sikeriil felkelteni. A
szempilldk aldl a leselkedé pillantdsok jelzik, hogy a helyzet tetszik és rendkiviil
kivdncsiak, hogy mifog torténni. Ha Micimackdnak sikertil egy kicsit,,mackésan”
mondani a szévegét, akkor a hatdst csak fokozhatja.
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Ebben a feladatban a Szazholdas Pagony lakdival ismerkednek meg a gyerekek.

Eszkozok, kellékek:

« Papirképek/figurak a regény szerepl6irdl
o A regénybdl szarmazo, jellemz6 idézetek

A jaték menete

Ismerkedjiink meg a Szazholdas Pagony lakdival! A képek, figurak segitségével
végigvessziik a lakokat.

Mesélo
Felolvasok a konyvbdl részleteket. Dontsétek el, hogy kirél van sz6! Minden azo-
nositott szerepl6 utan mutasd meg, hogy mozog!

Felhasznalhaté idézetek

»...az erdoének egy arnyékos sarkaban allt, logatva a fejét, és mindenfélére gondolt.
Néha szomortan azt gondolta: »Miért?« [...] és néha azt gondolta: Amennyiben«
[...] Es néha nem is tudta, hogy mire gondol”

(Files)

»-..6s tinddve jarkalni kezdett, azon torve a fejét, hova lehetett a méz, és kozben du-
doraszott: »barmerre nézek, furcsa, de nyoma sincs a méznek«.”
(Micimacko)

»...valami nagyon bolcset akart mondani, de nem jutott eszébe semmi, igy hat el-
suhogott dsszeterelni a bandat.”

(Bagoly)

»-..nagyot ugrott ijedtében. De rogton észrevette, hogy gyavasag volt igy megijedni,
tehat még egyet-kett6t ugrott, jelezve, hogy 6 ezt csak tornagyakorlat gyanant teszi.”
(Malacka)

yTudod, sohase lehet biztosan tudni. Ismered az Erd6t. Az ember nem bocsathat be
mindenkit a lakasba... Nem art egy kis el6vigydzat”
(Nyuszi)



Mit tesz meg Micimacké a mézért? | l L] l ol )

Ez a feladat Micimacké egyik nevezetes kalandjat eleveniti fel, mikézben a gye-
rekek k6z6s megbeszéléssel megoldjak a felmertilé problémakat.

Eszkozok, kellékek:

o A korabban bemutatott diszlet
o Esetleg z6ld és kék szint léggomb

Szereplok:

Mesélé
Micimacké
Rébert Gida

A jaték menete

Mesélé

Réges-régen valamikor az 6sidékben, de legalabbis a mult péntek el6tt, Micimac-
ko, egy jaték macko egy erdében élt.

Egy napon, mikor kint sétalt az erdében, egy tisztasra ért, és a tisztas kdzepén allt
egy jokora tolgy, és a tolgy koronajabol hangos dongicsélés és ziimmogés iitot-
te meg a fiilét.

Micimacké

Ez a dongicsélés jelent valamit. Olyan nincs, hogy csak dongicsélés van meg ziim-
mogés, és az nem jelent semmit. Ha dongicsélés van meg ziimmogés, akkor ez
azt jelenti, hogy valaki vagy valami dongicsél, illetve zimmdog. Es amennyire az
én muveltségem futja, az egyetlen elképzelhet6 ok, ami valakit dongicsélésre, il-
letve zimmaogésre indithat, abban a tényben leli magyarazatat, hogy az illet6 egy
méhecske.

Mesélo

Es mér kapaszkodott is a fara. Es kapaszkodott és kapaszkodott és mikézben ka-
paszkodott, egy kis dalt dudolgatott.

Micimacko

Erdei korokben az a nézet, hogy a medve szereti mézet, ez nem csak aftéle szerény
vélemény, ez tény, tény, tény.



Mesél6

Mar majdnem egészen font volt, de amint ralépett az egyik agra...

RECCS!

Micimacké
Segitség!

Mesél6

Micimackét nem olyan fabol faragtak,

aki konnyen foladja.
Szerintetek hogyan tudja egy
csekély értelmii medvebocs
megszerezni a mézet?

Tapasztalataink:

A gyerekek rendkiviil élvezik a k6z6s
otletelést. Hagyni kell minden bolon-
dos elképzelést. Nem szabad lehur-
rogni, bdrmilyen elvetemdilt elgondo-
ldssal dllnak el6 a gyerekek.

Ejtéernydvel
ereszkedjen le!

Kotelet dobjon
fel!

Mesélo

Micimacké elment Robert Gidahoz,
és egy léggombot kért téle. Nagyon
oriilt annak a léggombnek, amit ka-
pott, mert ezzel konnyedén fel tud re-

piilni, megszerezni a mézet és a mé-
heket is be tudja csapni. A helyzet az,
hogy Robert Gidanak két lufija volt:
egy kék és egy zold.

Szerintetek melyiket valasztotta Mici-
macko és miért? Ha kéket, akkor mi-
ért? Ha a zoldet, akkor miért?

Ha kék, akkor a
kék éghez hasonlit.

Ha z06ld, akkor a fa
lombjahoz hasonlit.

Mesélo
Raébert Gida kék szint 1éggombot adott, olyan sziniit, mint az égbolt.

Rébert Gida
Micimacko, nem gondolod, hogy téged észrevesznek a méhek a léggdomb alatt?

Micimacké

Taldn igen, taldn nem. Ezeknél a méheknél sohase lehessen tudni. Tudod mit,
majd igyekszem ugy hatni, mint egy kis fekete felhé. Ez megtéveszti 6ket.
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Mesélé

Micimacké bemaszott egy pocsolyaba, jol meghemperg6zott benne, mig olyan

nem lett, mint a csibor. Ezutan belekapaszkodott a léggombbe, és lassan felemel-
kedett.

Info: Minek latjatok, gyerekek, igy alulrél nézve Micimac-

) o kot?
Csibor: nagymeéretd, fe-

kete vizibogdr.
(Grétsy—Kemény szerk.: Sarpacanak.
Képes Didkszotdr, Aka-

démiai Kiadéd, Bp. 1992)

Egy csopogo, saros
medvének.

Micimacké

Hét nem olyan vagyok, mint egy kis fekete felhd a kék égen? Aud... Csak attdl
tartok, hogy a méhek gyanitanak valamit. Valami azt sigja nekem, hogy gyanak-
szanak! Ezeknél a méheknél nem lehessen tudni. ..

Mesélo
Micimacké egyre szorultabb helyzetbe keriilt, és szorultsagaban egy kis dalt
énekelt.

Micimacko

»Megmondtak a kolték régen,
legjobb kis felhének lenni az
égen,

szemem ezért ragyog,

mert én egy kis felh6 vagyok.”

Tapasztalataink:

Kicsit hosszunak tiinik ez a mesélds felvezetd szakasz. A gyerekek ezt nem igy ér-
zik, nagyon élvezik a kbzds gondolkoddst, a vdltoztatds lehetéségét a mesében.
Sokan ismerik a torténetet, de itt érvényeslilhet az is, aki nem ismeri és az is, aki
igen. Minden d&tlet és ismeret érték ebben a folyamatban.
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Mesélé

Es mivel a méhek még mindig gyanakodtak, Micimacké gy gondolta, legjobb
lenne leszallni.

De hogy sikeriilhet ez mackénknak?

Engedje el a
Kormanyozza egy faaghoz, madzagot!
és akkor kilyukad a léggomb!

Hozzon neki valaki
létrat!

Csuzlival ki kell
16ni a lufit!

Mesélb

Robert Giddnak volt egy parafa dugds puskaja. Igy Robert Gida 16tt, és végre
sikeriilt eltalalni a 1éggombot.
Micimackoé megmenekiilt, csak a popsijan talalta el a dugo.

Latogatas Nyuszinal

Ez a feladat a konyv 2. fejezetét eleveniti fel, melyben Micimacké beszorul Nyu-
szi hazaba. A gyerekek a kiilonb6z6 szerepl6k borébe bujva eljatsszak a jelenetet, am
hagyatkozhatnak a fantaziajukra, nem sziikséges az eredeti eseményeket kovetniiik.

Eszkozok, kellékek:

« A korabban bemutatott diszlet
« Nyuszilak dobozokbdl, kis székekbdl vagy egyéb elemekbdl

Szereplok:

Mesél6
Micimacké
Nyuszi

12



A jaték menete

Mesélé
Egy szép nap Micimacko elindult az erdébe sétalni és valamiharapni valot ke-
resni. Es mikozben sétalgatott, egy kis dalt dudolt.

Micimacké

Trallala, trallala, pritty, pretty, priitty.

Ha hézagos muveltségem nem hagy cserben, akkor ez a bucka Nyuszit jelenti, a
Nyuszi pedig jo tarsasagot és valami harapnivalét jelent.

A két kivalasztott gyerek elhelyezkedik a diszlet el6tt és mogott, majd a konyv 2.
fejezete vagy a rajzfilm alapjan, esetleg sajat feltevésekbdl kiindulva jatsszak el a
jelenetet.

. Micimacké
Tapasztalataink: (bekopogtat Nyuszihoz)
Rendkiviil kreativan és szeretettel bujnak a — Itthon vannak, kérem
szerepekbe a gyerekek. Megkérjliik a tobbieket, szépen?

hogy irdnyitsdk a térténéseket. A foglalkozds-
vezetd szdlitdsdra elmondhatjdk, hogy szerin-
tlik minek kell térténnie.

13
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Ez a feladat a regény 4. fejezetét kelti életre, egy rejtély megoldasat élhetik at a
gyerekek.

Hova tiint Fiiles farka? [C@’ [ m

Eszkozok, kellékek

+ A korabban bemutatott diszlet

« Papirfa/doboz, mely Bagoly lakhelye

» Csengdzsindr

« 2 db tabla KRM KPGTTNI H ZT KR] HGY KNYSSK és H NM KR] HGY
KNYSSK KRTK CSNGTNI feliratt

Szereplok:

Mesélé
Micimacké
Fiiles

A jaték menete

Mesélo

Micimacko arra sétalt, ahol Fiiles az erd6nek egy arnyékos sarkaban allt, 16gatva
a fejét szomoruan. Szomorusaganak oka, hogy elveszett a farka! Micimacké meg-
igérte Fiilesnek, hogy megkeresi. Els6 dolga az volt, hogy elmenjen Bagolyhoz ta-
nacsot kérni.

A papirbdl készitett fak koziil az egyik Bagoly lakhelye, ahol egy jelzett ajté van
rajzolva. Az ajto felett egy felirat talalhato. A csengd zsindrja Fiiles farka.

Felirat: KRM KPGTTNI H ZT KR] HGY KNYSSK
A cseng0 alatt masik felirds ékeskedett:
H NM KRJ HGY KNYSSK KRTK CSNGTNI

Micimacké Bagoly hazanal fejét vakargatva nézi a feliratot. A feliratok jelentését
a gyerekeknek kell megfejteni:

KEREM KOPOGTATNI, HA AZT AKARJA, HOGY KINYISSAK
HA NEM AKARJA, HOGY KINYISSAK, KERETIK CSENGETNI

14



A megoldas utdn: Micimacko felismeri a cseng6zsinérban Fiiles farkat.

Micimacké

De hisz ez a Fiiles farka!

Ki talalta meg Fiiles farkat,
talan Ferko, Micko, Lackd?
Egyik se!

En taldltam meg, Micimacko!

Feladat: Mutassatok meg mozdulatok-
kal, hogy oriilt Fiiles a farkanak!

Malacka, a hés [C_@J [@ [g!]

Ebben a feladatban a Micimacké kunyhdja 8. fejezetének egyik jelenetét jatsszak
el a gyerekek, mikozben a mi alapjan vagy sajat leleményiiket hasznalva megoldast
keresnek a felmeriilé problémékra.

Eszkozok, kellékek
A korabban bemutatott diszlet

Szereplok:

Mesélo
Micimacké
Malacka
Bagoly

A jaték menete

Mesélo

Micimackoé és Malacka vendégségbe ment Bagolyhoz.

Bagoly szeretett sokat beszélni, féleg rendkiviili csaladjardl, az ik tik apjardl, a...
Bagoly éppen ramutatott egy csaladi képre, amikor recsegés-ropogas, diiborgés
tamadst, a fa kicsavarodott, és Bagoly lakhelye a viharban lezuhant.

15



Micimacké

Vigyazz, vigyazz! Ingaora, el az utambol! Malacka, hisz én rad esek!
Ajajaj! Te, Bagoly, mindig a mennyezeten tartottad a leveles szekrényt?

Az ablakot meg idelent?
Arcom foldbe nyomddik
Akrobatanak ez semmi
Am egy derék medve?
Annak csak nincs kedve
Szék ald nyomddni.

A megoldas:

Malackdt (aki ugyan nagyon
gydva) az ott lévé kotéllel fel-
huzzdk a leveles szekrényig,
mert & kifér a résen, és tud
hozni segitséget.

Hoskoltemény Malackarol

Mesélé

Nagy baj tortént, amint hallottatok. A vi-
harban Bagoly haza a faval egyiitt eldélt. A
haz ablaka a foldre keriilt, az ajté pedig a
mennyezetre, az ajtén csak egy kis rés van,
ahol a leveleket bedobjak.

Szerintetek hogy tudnanak kimenekiilni a
bent rekedt allatok?

Nincs létra, nincs semmi, kivéve egy kotél.
Talan ez segithet!

Otletek, javaslatok, tervek meghallgatasa.

Az el6z6 feladathoz kapcsolédik: irjatok négyes csoportokban verset Malacka

hosi tettérol!

Tapasztalataink:

Csetl6-botlo kis versek sziiletnek
akozos alkotdsbdl. Rimek is csak
ritkdn sikerednek, de anndl na-
gyobb a lelkesedés és az 6rém,
az alkotds 6réme. Ez a végszo,
az alkotds 6réme. A gyerekek
felolvassdk az alkotdsokat, és
mindenkit megtapsolunk, o6ru-
liink az egydittlétnek.
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A NAGYVILAGBAN ROKASZEMMEL

Fekete Istvan: Vuk cim( regényének feldolgozasa

A foglalkozas kerettorténete az altalanos iskola 4. osztalyaban valaszthaté iro-
dalmi olvasmanyként. Az itt leirt feldolgozast abban az esetben lehet alkalmazni,
amennyiben az osztaly mar elolvasta a mivet. J6, ha a folyamatos feldolgozas tan-

6ran mar megtortént, és igy ezt az 6rat mintegy a téma lezarasaként hasznalhatjuk
fel.

»Nyomozo”

E feladat célja, hogy a gyerekek parositsak az allatok és labnyomuk képét.

Eszkozok, kellékek

o Az osztaly 1étszamaval megegyez6 mennyiségt labnyomkartya.
« Esetleg golyat, békat, nyulat és siint abrazol6 kép/rajz.

A jaték menete

A kartyakbdl az osztaly minden tagja huiz egy-egy lapot. Az azonos labnyomkar-
tyat huizo6 tanuldk alkotnak egy csoportot. A tablara vagy papirlapokra felirjuk az
allatok neveit, esetleg kirakjuk a képiiket.

Feladat: Dontsétek el, hogy a tdblara irt dllatnevek koziil melyik lehet az altalatok
huazott labnyom parja!

Dontés

A dontés sziilethet csoportmunkaban, de koopera-
tiv technikaval is. A csoporton belill 2-2 f6s meg- A tdbldk nagy segitsé-
vitatast indukalunk. A dontés lezarasa a csoporton  get nydjtanak a vdlasz-
beliili csoportok egyeztetésével torténik. tdshoz, igy a dontés ha-
A vélasztas kozos dontés! mar megsziiletik.

Tapasztalataink

Minden csapat a megtalalt allat nevét fogja viselni ezutan.

17
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Kérdezz - felelek

Az el6z6 feladat sordn alakult 4 csapat jatszik tovabb. A regényre vonatkozé kér-
désekre valaszolnak a gyerekek.

Eszkozok, kellékek

Az itt kozolt kérdéssor, mely
tetszés szerint bévithetd

A jaték menete

A feladat tobbféle mdédon
valésulhat meg:

18



Kor a korben

A kérdések mind a négy csoportnak szélnak. A valaszokat csoportonként cso-
portmunkaban valaszoljak meg irasban a gyerekek. A lehetséges jo valasz kozos

dontés végeredménye lesz.
Ko6z6s dontés

1. Lehetséges egy meghatarozott irany betartasa
mellett megszoélaltatni a csoport tagjait, 6nal-

16 munkdban.

2. Lehetséges a megszolalas szabadsagat figye-
lemben tartani és engedni.
3. Lehetséges az egyéni valasz leirasa, és a tobb-

Tipp

A dontéshelyzet kérdésen-
ként vdltozhat.

J6, ha egy déntéshelyzetet
tartatunk be a gyerekek-

ségi véleményt kialakitani a véglegesités fa- | kel
zisban.

Kérdések

1. Mi a rékak torvénye?

Tapasztalataink:

A szabad megszélalds tech-
nikdndl, ha nem elég érett a
csoport, a dontéshelyzetek-
nél az ,er6sebb gyéz” ala-
pon alakulhatnak a vdlasz-
tdsok a vdlaszaddsndl.

Megoldasok

1. ,Ugy menj a sajt vérad-

ba, mintha mdsé lenne”
2. aHold
Vuk Karaknak

w

4. A papirt, amit a vadasz

rakott az odu szajaba.

5. A vadasz mondta, ami-
kor a kicsi Inyt megtalalta

élve.
6. Cselét

2.

»Ha a Hideg Fény ujra felszall, elmegytink
innen.” Mi az a Hideg Fény?

. Ki mondta kinek?

»Ne menj el, tudom, én vagyok a fiata-

labb... de ne menj el! A villamlé botok
nem itt dorognek.”

Mit nevezett Iny, Vuk anyja ,,rém”-nek?
Ki mondta?

»J0l van — dormogott—, taldn Te helyre-
hozod, amit apad elrontott.”

Kit vezetett Vuk a barlangjaba, amikor

mar oreg volt a h6?

Keresztellenorzés

A foglalkozdsvezetd frontdlisan
kozli a joé vdlaszokat.

A csoport egyik tagja ellenérzi a
mdsik csoport megolddsait.
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Parosito

E feladat célja, hogy a gyerekek parositsak a regényben szerepld allatneveket és

allatfajokat.

Eszkozok, kellékek

« Csapatonként egy allatneveket tartalmazo kartyacsomag
« Csapatonként egy allatfajokat tartalmazo6 kartyacsomag
A kartyacsomagokat kiilonbo6z6 szinnel készitjiik el (pl.: allatnevek = kék, allat-

fajok = piros)

A jaték menete

Osszekeverijiik a két kértyacsomagot és csapatonként szétosztjuk mindkett6t.
Feladat: Az Osszekevert, kiilonb6z6 szinnel irt kartyacsomag lapjait értelem-

szerlen illesszétek egymas mellé!

A megoldasok ellenérzéséhez ezuttal
is a keresztellendrzés mddszerét alkal-

mazzuk.

Tipp

Afeladatelkezdése el6tt a gye-
rekek figyelmét fel kell hivni
arra, hogy a legpraktikusabb,
ha az egyik szint egymds ald
rendezik, és akkor konnyebb a
hozzdrendelés.
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Tapasztalataink

A keresztellenbrzést szeretik a gye-
rekek, mert igazsdagosnak tartjdak

Kartyak

CIN

CSI
FUSTOS
GEGE
KURRI
LUTRA
CSIRIK
CSAM
VAHUR
SZ1

TAS
CSUSZ
RA
NYAU

EGER
FECSKE
RIGO
LIBA
KAKAS
VIDRA
MENYET
DISZNO
KUTYA
KIGYO
KACSA
GYIK
VARJU
MACSKA



Névado

Az el6z6 feladatban az iréi kreativitasra, az allatvilag megfigyelésére, hivojelek és
jellegzetes hangadasra alapuld becézett névvalasztasara hivtuk fel a figyelmet. Ebben
a feladatban a latszolag konnyt ,,névadas” kiprobalasa torténik jatékos formaban.

Eszkozok, kellékek

12 db kartya, mely a regényben nem szerepld allatfajokat tartalmaz

A jaték menete

Minden csapat 3 db kartyat huz. A csoportok altal kihuzott allatnevek nem sze-
repelnek Fekete Istvan: Vuk cimii regényében.

Feladat: Adjatok ezeknek az allatoknak fantazia-
nevet!

A nevek vélasztasa csendben torténjen, hogy a A fantdzianevek kitald-
masik csoport véletleniil se hallja meg, hogy mi-  Ildsa nehézfeladat a gye-

Tapasztalataink

ben gondolkoztok! rekeknek. Altaldban is-
Legyetek kreativak, gondoljatok a kapottallattulaj- ~ mert rajzfilm figurdk,
donsdgaira, él6helyére stb.! mesékbdl népszerl be-
Olyan nevet valasszatok, ami alapjan az allat fel- ~ cenevek kertilnek elé a
ismerhet6 lesz masok szamara is! tarsolybdl.

Legjobb, ha a csoport minden tagja elészér ma-  Erdemes az 6ndllé fan-
gaban gondolkodik, és leirja a javaslatait. tdzidt takaré munkdkat,

A javaslatok koziil a legjobbnak vélt nevet koz6s  neveket megdicsérni.
dontéssel valasszatok ki!

A név allhat tobb sz6bol: pl. Hossza nyaku pata =

Zsiraf

A jaték 2. [épése a parbaj. Kisorsoljuk az egymassal parbajozé csapatokat, és kez-
dddhet a jaték.

Feladat:

A kozos dontések alapjan valasztott fantdzianevek koziil az elsét hangosan ko-
z0ld a parbaj ellenfeled csapataval. Ha sikeriil kitalalniuk a kartyan kapott allat-
nevet, mindkét csapat sikert konyvelhet el maganak. A kovetkez6 korben a masik
csapat kapja meg a kitalalas lehetdségét.
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